Agrupamento de Escolas de Santiago do Cacem

2 REPUBLICA

CRITERIOS DE AVALIAGAO ESPECIFICOS - APLICACOES INFORMATICAS B — 122 ano

PORTUGUESA

Codigo: 135501 / NIF: 600075583

| EDUCACRD

DOMINIOS CO(I:\I::AC(I:IIV[I)EAI\II)'I;OSS / DESCRITORES DE DESEMPENHO COII\)IIIE:EF'II%I\?(I:EIAS INSTRUMENTOS
*) DE AVALIACAO | PONDERAGAO
1. Introdugdo a Programacgdo - Conhece a nogdo de algoritmo e desenvolve algoritmos simples através de | A, B, |
- Algoritmia pseudocddigo; Testes Sumativos
- Programagéo - Identifica e utiliza diferentes tipos de dados em programas; A CD,H (Escritos e/ou 45%
2. Introdugdo a Multimédia - Reconhece e manipula diferentes operadores aritméticos, ldgicos, Praticos e/ou Projeto
- Conceitos de multimédia relacionais e respetivas regras de prioridade; A B,CD,EI L
Saber/ ) ) " . . Individual)
- Tipos de media estdticos: texto e | - Desenvolve programas que incluam estruturas de controlo de selegdo,
Saber Fazer imagem fungdes, passagem de parametros e arrays. B,C,D,F, H,I
- Tipos de media dindmicos: video, | - Conhece o conceito de multimédia digital, os fundamentos da Pesquisa e registo de o
audio, animagdo interatividade; A B,D,EFH informac3o 15%
- Gestdo e desenvolvimento de [ - Compreende a importancia da escolha de caracteres e fontes na
projetos multimédia formatagdo de texto em diversos tipos de suportes; A B,CD,FI
- Realiza operagdes de manipulagdo e edigcdo de imagem;
- Converte imagens; A, B,CD,EF,I
- Integra imagens em produtos multimédia;
- Conhece os principais formatos de ficheiros de som e de video; A B,D,EH,I Trabalhos de grupo 15%
- Planifica, estrutura e organiza a criagdo de produtos multimédia;
- Cria ambientes para animagdo, cenas, personagens e enredos; B,C,D,E F,H,I
- Planifica um projeto multimédia;
- Produz conteudos e proceder a sua montagem;
- Testa e valida o produto multimédia. Fichas formativas 15%
Utilizagdo das
Tecnologias da
R 5%
Informagdo e
Comunicagao
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Agrupamento de Escolas de Santiago do Cacéem
Colaboragdo e respeito pelos colegas 1%
Saber Estar R rac perop £35_ -
Parametros Cumprimento das regras de bom funcionamento da aula 2%
/Saber Ser - — — —
Cumprimento das tarefas / responsabilizagdo pelos materiais necessarios a disciplina 2%

(*) Competéncias:

A — Linguagens e textos

B — Informacgdo e Comunicacgdo

C — Raciocinio e resolucdo de problemas
D — pensamento critico e pensamento criativo
E — Relacionamento interpessoal

F — Desenvolvimento pessoal e autonomia
G — Bem-estar, saude e ambiente

H — Sensibilidade estética e artistica

| — Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J — Consciéncia e dominio do corpo




