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DOMINIOS CONHECIMENTOS / DESCRITORES DE DESEMPENHO PERFIS DE INSTRUMENTOS
CAPACIDADES COMPETENCIAS (*) | DE AVALIACAO | PONDERAGCAO
| — Introdugao a Introducdo ao multimédia digital: A,
multimédia: - Compreender os conceitos associados as diferentes B, Trabalhos
Saber/ Ser capaz de: dimensdes da multimédia. < Individuais. 45%
Saber - Compreender e - Identificar os tipos de multimédia. D,
. . - . - Identificar os suportes de multimédia. E,
Fazer: identificar os diferentes ) ) F
. . - Compreender os conceitos relacionados com os ’
tipos e conceitos de . o H
timédi elementos graficos para multimédia. ’
mu tlm.e‘ 3. Narrativa para multimédia: I
- Identificar os suportes de | _ conhecer diferentes narrativas para contetidos Trabalhos em 25%
multimédia. multimédia. A, Grupo
Il — Elementos de Texto: 2’
Multimédia: - Compreender elementos graficos, nomeadamente, a D'
(Texto; utilizagao das fontes mais adequadas a cada produto F’ Apresentacao 15%
Imagem; multimédia. H, Oral
Som) - Saber usar os diversos elementos graficos. I
- Compreender os Imagem digital: ' . . .
conceitos dos elementos C9mpreender os diversos tipos e formatos de imagem Relatérios 10%
- o digital. A
graficos de multimédia. o - . . ’
. - Utilizar ferramentas de edicdo de imagem vetorial e B,
- Conhecer diferentes bi
) R itmap. C,
narrativas de multimédia. - Saber realizar operacdes de manipulagdo e edicdo de D, (#95%)
- Compreender elementos | imagem digital. E,
graficos, mais adequados a | - Integrar imagem digital num produto multimédia H,

cada produto multimédia.
- Compreender os

Som digital:
- Identificar diversos formatos de audio.
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conceitos dos elementos
graficos de multimédia.

Il — Realizagao
Multimédia:

(Projeto;

Video;

Animagao.)

- Saber usar e criar os
diversos produtos gréficos,
do ponto de vista
compositivo.

Conhecer diferentes
narrativas de multimédia.
- Compreender elementos
graficos, mais adequados a
cada produto multimédia.
- Saber usar e criar os
diversos produtos graficos,
do ponto de vista
compositivo.

- Conhecer equipamentos de captacdo de som.

- Utilizar ferramentas de edicao de audio.

- Captar e editar som de forma a produzir dudio para
suportes multimédia.

Video:

- Conhecer o enquadramento de planos e angulos de
captacdo de video.

- Saber editar video.

- Criar um guido com narrativa para video.

- Integrar elementos de texto, imagem e som na
producdo de video.

Animacao:

- Conhecer técnicas de animagao.

- Utilizar ferramentas de animacao digital.

- Criar animagao 2D ou 3D.

Projeto Multimédia:

- Conhecer o conceito de projeto multimédia.

- Compreender as fases de desenvolvimento de um

projeto para a concretizacdo de um produto multimédia.

- Desenvolver métodos de trabalho e organizacao,
através do planeamento e desenvolvimento de projetos
multimédia.
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Saber Estar
/Saber Ser

Atitudes e Valores

(# 5%)

(*) Competéncias: A — Linguagens e textos / B — Informacdo e Comunicacdo / C — Raciocinio e resolucdo de problemas / D — Pensamento critico e pensamento criativo /

E — Relacionamento interpessoal / F — Desenvolvimento pessoal e autonomia / G — Bem-estar, salide e ambiente / H — Sensibilidade estética e artistica / | — Saber cientifico,

técnico e tecnoldgico / J — Consciéncia e dominio do corpo.




